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In beiden Romenen gibt es-sowohl realistische als auch marchen-—
hafte, der Wwirklichkeit nicht entsprechende Zige. Die Mirchenhaf-
tigkeit ist durch den Ursprung der Romane bedingt. In den kelti-
schen zwa:mn und Sagen treten oft wunderbare Personen auf, die z
iiper marchenhafte Gaben verfiigen und in einer unrealen Umgebung
leben, Diese Mirchenhaftigkeit hat o:dMﬂHmd de Troyes in seine
Werke sufgenommen, such Hartmann gab seinen Romanen viele mdrchen-
hafte Zige., Im Vergleich zu chrétien hat er aber die urspringliche
Mirchenhaftigkeit etwas abgeschwicht. Beiden- Dichtern war der
naive Glaube des mittelalterlichen Leserkreises an wunderbare
Wesen und Gaben bestimmt bekannt.

Hartmenn stellt in seinen Artusromanen marchenhafte Personen,
Platze, Gaben und Tiere dar. 5

Mirchenhafte Personen treten sowohl im "Iwein", als auch im
vgpec" auf. Bs sind Zwerge, Riesen, seltsame Giste, die bel Erecs
Hochzeit eintrerfen, aer Waldhirt im YIwein® und Feimorgan.

Die Zwerge werden durch aprei Gestalten vertreten. Die erste
ist der Begleiter von Harpin. Charakteristisch fir ihn ist aie
Peitsche und das Neutrum /es ist: daz getwerc/. Dadurch unterst-
peicht Harimann seine nichtswirdige Existenz. )

¥sie trieb ein Zwerg an, der sie mit

seiner Peitsche moswsm.-w\
Der Zwerg wird nicht beschrieben, aper sein widerlicher Charzkter
kommt im Handeln zum Vorschein., Er schlégt Schutzlose und fungiert
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als Begleiter des furchterregenden Riesen Harpin. Br veranschaun-
licht num.mwmam seines Herren, im Gegensatz zu seiner Kleinheit.

Im YErec" fungiert der Zwerg als Ausloser der Handlung, indem
er das mowwdmﬁwmwr der Kénigin und dann Erec selbst mit der Pei-
tsche schlagt. Obwohl er in Begleltung eines Ritters reitet,penimmt
er sich unhdfisch. Fir ihn ist auch die Peitsche und die kleine
ekelhafte Gestalt e¢harakteristisch. Diese zwei Zwerge memHmu also

keine bedeutende Rolle.im Aufbau der Romane, sie treten nur in klei-

nen Szenen auf.Hartmann gab ihnen keine Namen, das zeugt von der
Unwichtigkeit dieser Wesen fiir ihn. So schlieRe ich mich der Mei-
nung von G, Haasch an:

"Eine wirklich bedeutende Rolle spielt der Zwerg im

Artusroman nicht, er wird vielmehr als ausldsendes

und verstirkendes Handlungselement gebraucht, ohne

je ein wirksamer Gegenspieler des Artusritters zu werden®.
Der dritte Zwerg ist Guivreiz, der xmuwm von Irland. Er zeichnet
sich neben seiner kleinen Gestalt durch seine Kraft aus. Er ist
aber auf eine ganz andere Art und Weise dargestellt. Guivreiz ist
ein hofischer Ritter, ein Koénig iberdies und seine Zwergenhaftig-
keit hat nichts mit seiner Gesinnung zu tun, im Gegenteil, sein
hofisches Benehmen hebt ihn {iber andere Zwirge hinaus. Man kann
hier der Meinung von M, Niessen zustimmen, wenn er schreibt, daB
an der kleinen Gestalt Guivreiz? nichts Mérchenhaftes Bmmm zu fin-
den sei. Guivreiz misse der hdfischen Gesellschaft zugevrechnet
werden und sel ein untypischer monnmdnwww.u\ -

Neben Zwergen treten in beiden Romanen auch Riesen auf. Sie

sind sowohl Erecs als auch Iweins Gegner, mit denen beide Ritter
kiimpfen. Die Riesen sind so wie die Zwerge unh&fische Wesen und
ihre unhéfischen Attribute sind mnmbmmw. In "Iwein" erscheinen
drei Riesen: Harpin und die beiden upepfelsknechte" auf der Burg
zum Schlimmen Abenteuer. Mit Harpin kimpft Iwein, um den belagerten
Purgherrn zu befreien und das Leben seiner Sthne und das der Burg-
pewohner zu retten, Das Ziel des Kanpfes mit den Riesen auf der
Burg zum Schlinmmen Abenteuer ist die Aufgabe, dreihundert Frauen
zu befreien. Erec kimpft einmal mit zwei Riesen, um den gequilten
Cadoc zu retten. Mit den Riesen ist also in den beiden Romanen
das wmwﬂmwdummsoaw< verbunden. Die Ritter kimpfen mit ihnen um
die Freiheit einer oder mehrerer Personen. Hartmann beschreibt
den Riesen erst wihrend des Kampfes durch seine Stidrke und das
Verhalten wihrend des Kampfes, Vor dem Kampf reden die Riesen
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prahlerisenh von inrer Starke und sind von ihrem Sieg fest iber-
zeugt. Entscheidend ist im vIwein' das Eingreifen des Ldwen 1in
t dagegen mit beiden Riesen allein,nach denm

L3

den mmlﬁh. Erec kampf
Kempf ist er aber soO mide, dad er in Ohnmacht fallt.

\Uuo Funktion der Riesen ist im Artusroman umstritten.H. K.Knoll
meint, dal es ihre einzige Funktion sei, Kontrastbilder zur rit -
terlichen Welt zu wanmﬂ.t\ Das sind aber keine "Bilder", sondern
handelnde Wesen, deren Bedeutung nicht in der Veranschaulichung,
allem im Handeln liegt. So stimme ich der Meinung von

sondern vor

Niessen zutl " .
"Sje stellen als Représentanten unhéfischen Verhaltens

sowohl Bewahrungsproben, als auch Hindernisse fir den

Ritter dar. Ihre Funktion genht damit weit Gber die

bloBer mmun%mmddwwmmu.swamﬁm.-m\

Anderen midrchenhaften Personen begegnen wir im YFrec", Das

sind Géste, dle beil Erecs Hochzeit eintreffen;sie heben sich durch
etwas Aulergewbhnliches von dem typischen Adel ab., So werden am
Artushof drei Zwergenkdnige mawamummdn Grigoras, Glecidolan und
Bilei. Bilei kommt mit selnem Bpruder Brianz. "Nie waren zwel Brii-
der und Kinder derselben Mutter ungleicher als diese beiden.
Brianz war némlich anderthalb Spannen langer als der gréfite Mensch

zn seinen Lebzelten. Dagegen, SO wird mcmdwwmnmde' war Bilei
ﬁﬂdﬂm.:o\ Die alten Kdnige haben

daer

kleinste Zwerg, der je gesehen
eln biblisches Alter erreicht., Der jiingste z5hlt 140 Jzhre, Diese

Wunderbaren Personen treten nicht handelnd auf, Sie fungieren als

Statisten fiir ein Fest am Artushof. Sie sollen den Rang des Festes

erhdhen und die Bedeutung des Artusstaates und seiner Ritter beto-
nen. Nicht zu iibersehen ist die unterhaltende Funktion, die sie

fiir den mittelalterlichen Leser bildeten.

Die Existenz der wilden Minner und Frauen war fir den mittelal-

terlichen Leser eine mmmwmcdﬁm.wmwwwwwa._\ Hartmann pDeschreidt

such einen wilden Mannj -es ist der Walghirt im “"Iwein". Der Wald-

as erste wunasrbare Vesen in "Iwein", Ganz

er seine Gestalt mmwommmew. Diese Besch-
466/. Der Waldhirt wird ganz genau

widmete Hartmann ﬁm&m#-wﬁ “ITweia"
= und lange Beschreibung wie der

1te é¢adurch beim m¢dwwxcs keinen
entstehen lassen.

hirt erscheint als d
susfiihrlich berichtet UD
reibung umfadt 44 Verse /425 -
peschriepen, keiner schonen Frau

noch im "Erec" solchc ausfiihrliche
Hiadlichkeit des Weldhirten. Er wol
Zweifel an der Glaubwirdigkeit des muwmdwwmu
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,mowou das Gebriill der Tiere signalisiert die furchterregende Er-
scheinung des Waldmenschen. Seilne Gestalt ist zwar der des Men-
schen &hnlich, aber enthdlt viele mdrchenhafte Ziige. So hat der
wilde Mann einen Kopf, der grdSer als der Kopf des Auerochsen ist,
dazu schien' "Sein borstiges Kinn 3 .
an die Brust msmoﬂmowmmb-m\
Ganz merkwirdig sind seine Ohren:

"pazu waren ihm die Ohren

wie einem Waldschrat
vermoost mit
spannenl angem Haar

und waren grofi wie ein Mﬂﬁnmdﬁwom-.u\
Seine Nase ist iiberall behaart, Seine Erscheinung beschreibt
Hartmann sehr genau, well der Waldhirt eine wichtige Funktion zu
erfillen hat. BEr weiB von der Quelle und dem Wunder und weist
zuerst wmwomdmmuﬁo spater Iwein den Weg dorthin. Zwel smwnmwm
Funktionen nennt Niessen, mit dem ich ibereinstimme: "Er /der
Waldhirt - H.m.\.awmud Hartmann zur Darstellung des AuBerhdfischen,
kommt dem Unterhaltungsbediirfnis durch seine ungewdShnliche Erschei-
nung :wo:n-HO\ Der Waldhirt stellt also das Kontrastbild zum ho-
fischen Ritter dar. Die unterhaltende Funktion kommt in dieser
Gestalt wieder zum Vorschein,

Im “Iwvein® und im “BErec® beschreibt Hartmann eine Fee, Sie ist
in beiden Romanen dieselbe, das ist Feimorgdn, die Schwester von
Konig Artus. Sie ist tot und nicht aktiv an der Handlung beteiligt.
In "Iwein% erwiihnt der Autor sie nur einmal, Nachdem Iwein am
VWaldrand gefunden wurde, wird er mit einer wunderbaren Salbe
oestrichen, die mouEOdmwb angefertigt hat. Die Salbe wirkt sofort.
Im "Erec® beschreibt Hartmann die Fee genauer, Sie vermochte in
kiirzester Zeit die Erde zu umfahren, lebte in groler Pracht und K
konnte sieh in Luft und Wasser schwebend aufhalten.'"Sie zeigte
ihre Zauberkiinste demit, da3 sie die Velt in kurzer Zeit umrelste
und im Augenblick schon wieder zurtck war. ..., Ja sie konnte
einen Menschen zu einem Vogel oder anderen Tier machen und i1hm
11/ sie natte auch ein wun-
derbares Pflaster angefertigt, mit dem die Kdnigin Erec zu heilen

dann seine wahre Gestalt zuriickgeben.

versuchte, mmusoummb fungiert also in beiden Romanen als Heilkun-
dige, indem sowohl Erec als auch Iwein durch ihr Pflaster Dbzw,
ihre Salbe geheilt 2mdnm=.HM\ Bs ist also eine richtige mmmﬁ

—
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Hartmann aber, der, im Vergleich zu seiner franzésischen Vorlage,
viel vorsichtiger mit marchenhaften Begebenheiten umgeht, schwicht
ihre Bedeutung dadurch ab, dad er sie eindeutig als tot bezeich-
net, 3

Die miarchenhaften, unrealen Personen sind in beiden Romanen
immer funktionell eingesetzt, Eine der Fanktion ist immer die
unterhal tende, aber sie ist nie die einzige, Die Riesen, Zwerge
und der Waldhirt stellen unhdfische Wesen als Gegenbild zum héfi-
schen Ritter dar. Der Waldhirt fungiert dazu als Wegweiser zur
Quelle, die mpmmos wHL kampferische Gegner sowohl Iweins als auch
Erecs,der Zwerg in ugErec!? setzt die Handlung des ersten Teils in
Gang, Die Fee wirkt durch ihre Heilungskraft, und die Giste Dbel
Erecs Hochzeit heben die Bedeutung des Festes und des Artushofes,

Wunderbare Lander | werden niemals als Hintergrund fiir ein
direktes Geschehen gewdhlt, obwohl die geographischen Angaben in
den Romanen nicht immer mnuasmﬂ.wu\ Nur einmsl erwihnt Hartmann
eine -un:mnuwﬂmspummwawn\. die Yweit von hier Hummﬁ..wm\ ¥as das
fiir eine Insel ist, wo sie liegt und: woher der merkwirdige Name
woaaﬂ..audn nicht berichtet, Aus der Handlung ist nur zu schlie-
Ben, dad der Insel der Name wegen vieler Jungfrauven, die dort
leben, gegeben wurde. Der Herr der Insel liefert doch jedes Jahr
dreifig Jungfrauen 8ls Geiseln ab. Als Iwein 300 weibliche Gei -
seln erldst hat, schreibt Hartmann, daB er sie dorthin brachte,
"wo sie sicher imumsswm\ O0b es die Jungfrsueninsel war, wird nicht
gesagt, und so bleibt es der Phantasie der Leser iiberlassen, sich
diese Insel vorzustellen,

Hartmann, obwohl er keine phantastische Linder darstellt, be-
schreibt zweimal wunderbare, der realen Welt nicht zuzurechnende
Landschaften, Das sind die Gewitterquelle im *Iwein" und der
Wundergarten suf Brandigan im "Erec'.

Die Gewitterquelle wird finfmal Schauplatz entscheldender Vor—
gange. Die erste Beschreibung des Ortes aus dem Mund des Waldhir-—

ten ist die ausfiihrlichste, In der Nahe des Brunnens steht eine
Kapelle., Eine Linde schiitzt die Quelle. Die Linde grint auch im
Winter. Das Wunderbare wird durch die marmornen Tiere gestelgert,
auf denen der Stein und das Becken aus Edelmetall ruhen. Der
Brunnen erinnert somit an mittelalterliche Taufsteine, die melst
von Tieren getragene Wasserbecken darstellen und guf die auch
pel der Taufe Wasser gegossen wurde. Der Stein, auf den Wasser
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gegossen werden mu, ist ein Smaragd, der an vier Bcken durch Bu-
bine verziert ist. Von einem Ast uwnwo ein goldenes Gefdld herab,
Mit diesem Gefal nimmt man Wasser aus der Quelle und beglelt den
Stein. Nach der BegieBung des Steines erfolgt ein Unwetter, das
die herrliche ‘Landschaft vdllig verdndert, Der Herr des Brunnens
kxommt und kampft mit dem Wagehals, der den Stein begossen hat,
Zuerst ist Askalon der Herr der Quelle, dann Ivein, aber Iwein
kampft nur einmal, um aou.madbumb zu verteidigen, Die 1wwu¢ Herrin
des Landes ist Laudine, und sowohl Askalon als auch Iweln kampfen
in ihrem Auftrag, und um sie und ihr Land zu schitzen. Der Brun-
nen ist Laudines Symbol, so wie spidter der Lowe - Iweins., Die
Marchenhaftigkeit der Quelle beruht auf den schweren Folgen der
BegieBung. Eine scheinbar unwichtige Tat - die Begielung des
Steines - ruft Unwetter und Vernichtung der Landschaft hervor.
Der Gewitterbrunnen hat eine Mittlerfunktion, er wird eingesetzt,
um die- Verbindung zum Laudinebereich wmunﬂmawwwmﬂ. Aber fir zshl-'
reiche mittelalterliche Zuhdrer oder Leser war die Brunnenepisode
in erster Linie eine spannende Geschichte.

Eine andere miarchenhafte Stelle bildet der Garten auf Brandigan.
Er trigt deutlich wunderbaren Charakter. Wunderbar an diesem Gar—
ten ist es, daB man Obst nur im Garten genieSen kann und éal den
VWeg zu diesem Garten nicht jeder finden kann. Un den Garten fihrt
ein Weg, aber es ist schwer, diesen VWeg zu finden, da er von
einer Wolke umgeben ist. Nur Auserwiéhlte konnen -diesen Weg finden
und den Garten besuchen, Der Landesherr zeigt Erec diesen Weg,
Dieser Weg, der nicht zu finden ist, kann uns an ‘dle Briicke zum
Totenreich mdwﬁ:mmﬁr Nur Auserwihlte konnen in das Toten— Dbzw,
Feenland hinein, um es spater wieder zu verlassen, Vor Erec
hatten achtzig Ritter versucht, Mabonagrin zu bekampfen, sie
sind aper aus dem Garten nicht zuriickgekehrt, Nur Erec der Auser-
wihlte, kehrt als Sieger zuriick, Die Badume in dlesem Garten
stehen suf der einen Seite in voller Blite, wihrend sie auf der
anderen reife Friichte tragen, Das ist aber kein Wunder, nur der
Girtner mud die Kunst des Aufpfropfens kennen, Es ist nur deshalb
merkwiirdlg, weil solche Baume eine Hmwmmv warme Jahreszeit ver-—
langen, was in Britannien nicht der Fall war, So stemmt dieses
Motiv bestimmt aus dem ﬁuﬁﬂmwﬁmmwmmdume. Vanderbar ist dagegen,
ds3 man Obst nur im Garten genieBen kann, "Vom Obst mochte man
essen, soviel und was man wollte, das ibrige aber sollte und
nuBte man hangen lassen, denn niemand vermochte es hinauszutra-
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WmuJ.HdA Das Wunderbare hat hier eine symbolische Funktion, 18/
Das’ Paar- Mabonagrin und seine Geliebte — lebt in diesem Garten,
der durch eine Wolke von der adligen Gesellschaft abgeschirmt
ist, so wie vorher Erec und Enite gelebt haben, Erec ist fach
seiner BuBfahrt f&hig, einen Menschen, der sich in einer &hnlichen
Situation befindet, zu erldsen, Neben der symbolischen wird auech
die unterhaltende Funktion des AuBernatiirlichen deutlich.
In den zwel Epen gibt es auch mirchenhafte Dinge: es sind zwel

Ringe, ein Pflaster und eine Salbe. Lunete besitzt einen Ring,
der denjenigen, der ihn in der Hand halt, unsichtbar macht.
Sie sagt: “Nehmt, Herr Iwein, diesen Ring.

mit dem Stein hat es folgende Bewandtnis:

wer ihn-in der bloden Hand halt,

den meu niemand, ,solange

er in der bloBen Hand ist,
sehen oder Hwbnosu-ww\
Der Ring erfiillt seine Rolle, Iwein wird im Torhaus nicht entdeckt,
niemand sieht ihn. Der Ring wird nur einmal funktionell eingesetzt,
um in einer dmm&usswmm Gelegenheit zu helfen. Spater gerdt er in
Vergessenheit, obwohl ihn Lunete selbst braucht. Er wird nur in
bezug auf den Helden gebraucht, sogar seine Besitzerin konnte

" spater keinen mncﬁw&ow von i1hm machen, Der Ring hat seine Aufgabe-

die Rettung Iweins- erfiillt, spater <mﬁmosau=nme er aus der
Handlung.

Eineh anderen Ring besitzt Laudine, und sie gibt ihn Iwein
beim Abschied, Der Ring soll ihn daran erinnern, dal er binnen
eines ‘Jahres zurickkehren muG. 9

'Die Kraft seines Steines ist auSerordentlich:

er gibt Gliick und Zufriedenheit,

uné wer ihn tragt, ist bewahrt vor allem Ubel.
Der Ring ist das auBere Zeichen dér Liebesbindung, die schiitzen-
de Wirkung kommt eben aus dem Denken ww die geliebte Person.

AuBer dem Ring berichtet Hartmann noch von einer wunderbaren
Salbe und einem wunderbaren Pflaster. Diese Gaben wurden durch
mm»soammw angefertigt, und beide Helden brauchen diese Gaben ’
zur Heilung, Im -mumog.dmm»wna die Konigin Guinevre das Wunder-
pflaster und versucht Erec bei der Zwischeneikehr bel Artus zu
heilen. Das Pflaster besitzt zwar wunderbare. Krdafte: “"Vem es auf
seine Wunden gelegt wurde, der spiirte keinen Schmerz Emsu....mw\u

020/
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aber bel Brec gelingt es nur tellwelse, well noch nicht die Zeit
wer, die Wunde zu heilen. Die Wunde wird spidter auf dem SchloB
Penefrec durch zwel Schwestern von Guivreiz mit Hilfe desselben
Pflasters vollig gehellt, Dieses wunderbare Pflaster wird nur im
Hinblick auf den Helden gebraucht und ist immer dort, wo es von
dem Helden bendtigt wird., Das Wunderpflaster hilft Erec bel der
Genesung, Iwein dagegen braucht eine Wundersalbe, sE‘wmmeHd zu
werden, Er wird am Waldrand gefunden, und die Dame von Narison
entscheidet sich, ibhn zu hellen. Sie besitzt eine Wundersalbe,
die auch Peimorgfn gemacht hat, Die Wirkung der Salbe ist groi: .
i “Die ist so beschaffen,

da3 niemand an Krankheit des Gehirns leidet,

der wird damit bestrichen,

nicht gleich

wohlauf und gesund ware. )
Die Sdlbe wirkt sofort, sie wird im Roman nur einmal zur Heilung :
des Helden gebraucht,

Zusammenfassend 183t sich feststellen, da die elnzelnen Wun-
dergaben immer nur einmal und dazu noch im Hinblick auf nm: Ro-
manhelden gebraucht werden, Die Zahl dieser Gaben 1st spédrlich,
in den belden Romanen gibt es nur drei mérchenhafte Gaben, wobel
Hartmann die Wirkung des Wunderpflasters noch dadurch abschwicht,

. indem dieses Heilmittel zweimal gebraucht werden muB, damit Erec
volle Genesung findet, .

Die VWelt der Tiere wird meistens realistisch dargestellt. Es
eind vor allem Pferde, die zum Besitz jedes Ritters gehdren, Ein--
mal bekommt Enite ein buntes Pferd, Die Farbung ist nicht natiir-
lich., Im Mittelalter liebte man es, die Rosse bunt zu farben,

Hartmann erwdhnt auch eine Jagd auf den weilen Hirsch. Sie
findet im "Erec" statt, Wer den Hirsch jagt, kann das schdnste
Fraulein auf dem Artushof kiissen, So will jeder Ritter den Hirsch
Jagen, um spédter seine Dame mit dem Schonheltskul auszuzelchnen,
Die weiBe Farbe 1st dem Hirsch niclhit eigen, Sle bedeutet in Mar-
chen, da% "es sich um Tiere mit livernatiirlichen Kraften hanaelt!
Aber der Autor geht nicht ausfiihrlicher auf dieses Thema ein.

Auch die wilden Tiere, die den Waldhirten umgeben, beschreibt
Hartmann nicht genan, Es sind Wisente und Auerochsen. Sle lebten
damals in den Waldern Mitteleuropas, Dal diese Tiere aber unter
der Aufsicht eines wilden Mannes stehen, entspricht nieht mehr

w22/

23

- 115 =
der Realitdt, Auch dle Umgebung, eine Rodung im Wald steigert die
miArchenhafte Atmosphire, Diese Tiere haben die Funktion, den Wald-
hirten in seiner wunderbaren Erscheinung mbnﬂwsbnon.ma\

Nur das Motiv des Kampfes eines Drachen mit einem Ldwen wird
ausfiihrlich dargestellt. Der Drache ist zweifellos eine mirchen-
hatte Erscheinung, fiir die mittelalterlichen Leser war es aber oft
eine durchaus geglaubte Realitét, Auch Lowen konnten damals nicht
in den ¥Waldern Mitteleuropas leben.Mit dem Ldwen und dem Drachen
waren im Mittelalter bestimmte Symbolvorsteilungen verbunden, In
den Lowen sah man den Herrn Jesus Christus und in dem Drachen den
feufel, Nach dem Kampf benimmt sich der Lowe recht merkwirdig:

* "Der Lowe schmiegte sich ihm zu Fiilen

und grii3te ihn ohne Sprache.

mit Gebdrden :bn.hmuﬁmbr.mu\
Das menschenihnliche Benehmen des Tleres ist m3drchenhaft., Auch
die Macht Iweins iiber das wilde Tier, das sich wie ein Lamm be-
nimmt, mul uns heute als wunderbar erscheinen, Der Liwe hat vor
allem symbolische Funktionj "Er ist Symbol Christi, wenn er gegen
den Drachen els teuflisches Wesen kampft, und steht fiir das Recht,
wenn er die Kampfe fiir ein unterdriicktes und scheinbar auer Kraft
mmmmnnﬂ@m Recht entscheidet,® 226/

Die mérchenhaften Motive kommen vor allem HE unhéfischen Bereich
zum Vorschein., Die Riesen, Zwerge und der Waléhirt sind unhofische
Wesen, Der Wundergarten ist durch das unhtfische Benehmen Mabonag-
rins gekennzeichnet, Die Gewitterquelle gehdrt nur teilweise dem
hofischen Bereich an, sie befindet sich im Wald, hier beginnt der
Kampf Askalons mit Iwein, der so unhttisch endet. Die Salbe braucht
Iwein, um sein unhdfisches Leben im Wald zu beenden. Die Tiere des
Waldhirten und der Kampf des Lowen mit dem Drachen gehSren auch
zu dem unhdfischen Bereich des Bomans. So schlie@e ich mich der
Meinung von M, Niessen an : "Wahrénd die eine Seite, das Hofische,
fjmmerhin noch Reflexe einer miglichen Realitat darstellt, ist die
andere Halfte des Bildes, das naturhaft cbuowumonm. besonders
marchenhaft mwNo=¢=Hoaa..ma\
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Streszozenie

Hartmann von Aue - pisarz niemieckiego Sredniowlecza - czerpa
motywy do swej twérczodci z powiedci Prancuza Chrétien de Troyes.
W swych eposech "Erec® i1 "Iwein® przedstawid basniowe istoty, miej-
sca, przedmioty i swierzeta. Do takich nierealnych oséb nalezs: ol-
brzymy, kerty, osobliwi goScie przybyli! na $4lub Breca, dziki czo-
wiek w "Iweinie™ i czarodziejka Feimorghin. Te badniowe, nierealne
istoty majg do 'speinienia w WOnmauswouw.owomma wazne funkcje - jed-
ng z nich jest rozbawienle éwczesnego czytelnika lub sidchacza, in-
ne funkcje zmienlajg sie w zalezno$ci od osoby. Badniowe miejsca
to "zrédXo burz" w "Iweinie" i cudowny ogréd w Brandigan /"Erec"/.
Ten cudowny omuom i jego dwoje mieszkaticéw symbolizujg oderwanie
sie od czynmnego %ycia, a wige stan, ktéry byl przyczyng podrézy po-
kutnej Ereca. Badniowyml przedmiotami sg dwa plerscienie, magé 1 cu-
downy plaster, a nierealne zwierzeta -to smok i lew, ktére nie mogiy
4y¢ w temtym okresie w lasach érodkowej Buropy. Te wszystilde bas$nio-
we motywy pojawiajsg si¢ przede wszystkim w pozadworskich fragmentach

eposéw. 1 majq zewsze do speinienia um%ﬁm funkecje.




